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ОПИС ДОСВІДУ  

      Перехід до загального навчання дітей шестилітнього віку зв’язаний вирішенням ряду проблем. Однією з них є пошук адекватних віковим особливостям дітей форм, методів і засобів навчання і виховання. До таких методів відноситься гра.

      У житті кожної дитини гра як основний і найдоступніший вид діяльності та важливий засіб духовного і фізичного виховання займає значне місце.

       Проблема, над якою працюю:  “Використання ігрового матеріалу для розвитку логічного мислення в умовах креативної освіти”. Працюю творчо. Вміло поєдную різні форми і методи. Навчальна діяльність у молодшому шкільному віці є провідною, проте важливою залишається й ігрова. Використання гри, ігрових моментів сприяє зміні мотивів поведінки, розкриттю нових джерел розвитку пізнавальних сил, підвищенню самооцінки школярів, установленню дружніх стосунків у мікрогрупі й колективі, розвитку уяви та ін..
     Зацікавлюю учнів застосуванням різноманітних дидактичних матеріалів. Наприклад,  діти вивчають нумерацію чисел першого десятка. Замість того, щоб одноманітно лічити від 1 до 10 і навпаки, пропоную їм подорож до лісу. Звісно, діти збирають ягоди, гриби, горіхи, квіти і постійно рахують. Під час таких уроків вони привчаються спостерігати, порівнювати, звикають до охайності, в них виробляється уважність, терпіння, прагнення доводити справи до кінця.

          Уміння зачарувати учнів, захопити їх навчальним матеріалом, подати інформацію в яскравій емоційно-образній формі – найбільше щастя вчителя і найвищий вияв його педагогічної майстерності. Тому що тільки за таких умов можна навчити і виховати, пробудити думку і сформувати почуття, а головне - сприяти розвитку і становленню особистості.

         Завдання вчителя – «не загубити» жодної дитини, дати кожній можливість розкрити все краще, закладене природою, сім’єю, школою. Дуже важливо орієнтуватися не на клас взагалі, а бачити в дітях типове і особливе, прагнути не час від часу, а постійно використовувати індивідуальне навчання.

         Правильно організована робота допоможе кожному учневі відчути себе здібним, потрібним, цікавим для вчителя і своїх товаришів. Педагогічні методи мають полегшувати процес відвертого і доброзичливого спілкування на уроках. Враховуючи вимоги сучасності до нового підходу до навчання в життя школи впроваджуються нові інтерактивні технології та ігрові прийоми. Інтерактивний – це здатний до взаємодії, діалогу. Інтерактивне навчання – це спеціальна форма організації пізнавальної діяльності, яка має конкретні умови навчання, за яких кожен учень відчуває свою успішність, інтелектуальну спроможність. Суть інтерактивного навчання у тому, що навчальний процес відбувається за умови постійної, активної взаємодії всіх учнів. Це співнавчання, взаємонавчання (колективне, групове, навчання у співпраці), де і учень, і вчитель є рівноправними суб’єктами навчання, розуміють, що вони роблять.

        У своїй практиці я використовую інтерактивні ігри та вправи, що сприяють розвитку «емоційного інтелекту» і допомагають створити у класі атмосферу взаємодопомоги, довіри, доброзичливості та відкритого спілкування дітей між собою та з учителем, що полегшує процес спільного навчання. Ігри сприяють розвитку мовлення, творчого мислення, допомагають вибрати правильний тон розмови та манеру поведінки, радіти спільному успіху, розуміти свої та чужі почуття, поліпшують настрій. Після гри обов’язково аналізую з дітьми їхні враження.

       Широко використовую парні та групові форми роботи, які розширюють можливості спілкування і  розвивають мовленнєві здібності дітей, а також викликають інтерес до навчання. Наприклад, такі творчі завдання:

       -зі словами «мама», «книга», «читає» скласти якомога більше речень;

       - уявіть, що ви зустрілися з персонажем твору, складіть діалог; 

       - дайте мудрі поради Півнику з казки «Котик і Півник»;

       - закінчити по іншому казку, оповідання.

        Також використовую такі інтерактивні методи;

· опитування думок;

· мозкові штурми;

· рольові ігри;

· аналіз історій і ситуацій, випадку.

Такі методи забезпечують активну участь і взаємодію один з одним і з вчителем та полегшують процес спілкування.
 Учні пожвавлюються, коли на урок приходять їхні улюблені друзі: Буратіно, Барвінок, Чебурашка, Червона Шапочка, Незнайко, Дюймовочка. Казкові герої пропонують цікаві головоломки, смішинки, допомагають складати задачі, розв”язувати приклади. Частими гостями бувають учні лісової школи – Вовчик, Білочка, Ведмедик, Лисичка. Протягом уроку діти працюють з інтересом, щоб допомогти звірятам правильно виконати завдання.         
 Трапляється, що кажу дітям: «Давайте пограємось!» - і пропоную розв”язати навчальну задачу: назвати звук, порахувати і т. д. Власне ігрові дії для дітей найбільш цікаві: вийти за двері, а потім відгадати, що змінилось; вийняти з « чарівної торбинки» загадковий предмет, впізнати із  зав”язаними очима товариша, швидше всіх розкласти карточки, скласти слова.

  Підвищують інтерес до навчання учнів та їх активність вправи-загадки у віршованій формі. Віршовані задачі використовую при вивченні додавання й віднімання в межах 10, 20, 100, збільшення та зменшення числа на кілька одиниць, для закріплення табличного й позатабличного множення та ділення, вивчення мір часу.

  Особливо дітям подобаються уроки-подорожі. Захоплені ними, вони легко засвоюють програмовий матеріал, набувають нові знання, уміння і навички, а процес навчання стає цікавим, у дітей створюється робочий настрій, легше долаються труднощі, знімається втома, напруга, підтримується увага.
 Отже, залежно від теми уроку, його структури, рівня підготовленості дітей, використані інтерактивні методи стануть активним засобом зацікавленості. Вони допоможуть відійти від стандарту, підштовхуючи учня до власного, неповторного, індивідуального підходу до життя.

     Систематично проводжу індивідуальну роботу, цікаві позакласні заходи.

     Діти приходять до першого класу різні за характером, підготовленістю, матеріальною забезпеченістю та вчитель покликаний кожному віддавати тепло свого серця, свої знання, свою любов.

     Я завжди пам’ятаю, що найстрашніше для дитини – це відчуття власної нездібності, невдачі. Саме тому з перших днів намагаюся помічати й відзначати будь-які успіхи вихованців. Удача окрилює дитину і, повіривши у свою силу, вона впевненіше набуває знань. Важливо, щоб молодші школярі усвідомили, що навчання – це праця, причому нелегка, копітка.

     І ще одна надзвичайно важлива якість учителя – справедливість. У дитини будь-яка несправедливість породжує і образи, і відчуженість, і немало інших негативних емоцій та почуттів. То ж я ніколи не караю учнів, якщо не була свідком провини. В іншому разі я надаю слово передусім учням і уважно їх вислуховую.

   Чи не найбільшою несправедливістю учні вважають необ’єктивну оцінку. Тому ніколи не поспішаю незадовільно оцінити відповідь учня. Двійку ставлю лише тоді, коли напевно знаю, що її спричинила лінь або недбалість. Значно частіше пропоную учневі виправляти власні помилки. Дитині необхідно вірити у свої власні сили, у можливість одержання кращої оцінки.

   Постійно здійснюю самоуправління в класі, підтримую лідерів, організаторів у своєму класі, “вирощую” помічників учителя. Учні 1 класу вносять пропозиції, голосують. Вони допомагають мені виховувати характери однокласників. Завжди дотримуюсь такого принципу: у класі не повинно бути постійних підлеглих і постійних керівників. Кожного учня вчу бути й організатором, і виконавцем.

      Вбачаю місію педагога в тому, щоб ростити вихованців небайдужими,  духовно багатими людьми, і ініціативними.

      Фантазія, казка, гра – це частка духовного життя учнів, що пробуджує в душі кожного з них добрі почуття, роздмухує вогник дитячої думки і творчості.

      Трапляється, кажу дітям: “Давайте пограємось!” - і пропоную розв’язати навчальну задачу: назвати звук, порахувати і т.д. Власне ігрові дії для дітей найбільш цікаві: вийти за двері, а потім відгадати, що змінилось; впізнати із зав’язаними очима товариша, швидше розкласти карточки, скласти слова.

       Вважаю, що дуже важливо підтримувати дух змагання, правильно оцінити успіхи дітей з точки зору не тільки розв’язання дидактичної задачі, але й участі в ігрових діях: хто поводив себе чесно, не підглядав, придумав цікавий хід в грі, не заважав товаришам.

      Дотримуюсь відповідної послідовності при підборі ігор: іграм, які мають складні задачі, повинні передувати більш легкі. Вони готують дітей до подолання навчальних труднощів, забезпечують успіхи в іграх більшої складності.

      Значення ігор на уроках математики важко переоцінити. Тут розвивається кругозір дитини, кмітливість. Гра дає можливість переключатися з одного виду діяльності на другий і тим самим зняти втому, втомленість. Діти дізнаються багато нового, корисного. Але головне – гра допомагає засвоїти і закріпити знання з математики.

    На кожному уроці я намагаюсь провести гру, ігрову вправу, розучити лічилку, відгадати загадку, ребус. Мій девіз: “Навчати граючись”. І це не заважає навчанню дітей, а, навпаки, допомагає учням знайомитися з новим для них навчальним матеріалом, закріплює вивчений.

    Наведу деякі ігри і ігрові моменти, які   я часто проводжу на уроках.

    На узагальнюючих уроках, після вивчення певної теми, проводжу урок – подорож. Для цього на дошці прикріплюю карту, за якою будемо подорожувати. Для подорожі вибираємо транспорт – пароплав, потяг, літак і т.д. Малюнок виду транспорту теж прикріплюю до дошки. Визначаємо за картою, які перешкоди треба нам подолати, щоб дістатися до міста “Цифрограда”.

         Якщо ми розв’яжемо всі завдання,  які зустрінуться, то зможемо чарівним ключем відімкнути браму міста. (Ключ показую дітям і теж прикріплюю до дошки). Учні, які будуть активними на уроці, отримають пропуски до міста. 

       Активізувати навчальну діяльність першокласників допомагають ігри, призначені для повторення дій.

       Окремо зупинюся на вивченні геометричних фігур. Я виготовила геометричний матеріал, де предмети зображені при допомозі геометричних фігур – круга, квадрата, прямокутника, трикутника, точки, прямої, відрізка. По цих картках працюю з учнями по закріпленню знань з геометричних фігур.

                     Задаю їм такі питання:

1. Що зображено на малюнку?

2. З яких геометричних фігур складається малюнок?

3. Полічи, скільки прямокутників, квадратів, трикутників, кругів, відрізків тут?

4. Яка різниця між квадратом і прямокутником?

5. Як знайти периметр трикутника? І т.д.

          При вивченні нумерації чисел в межах 10 використовую вірші

С.Маршака, загадки, скоромовки. Так учні краще запам’ятовують.

Підвищують інтерес до навчання учнів та їх активність вправи-загадки у віршованій формі.

            Віршовані задачі використовую при вивченні додавання й віднімання в межах 10, 20, 100; збільшення та зменшення числа на кілька одиниць, для закріплення табличного й поза табличного множення та ділення, вивченні мір часу.

            Мої учні полюбляють розв’язувати ребуси та задачі-жарти.

            Під час вивчення теми “Звуки і букви” у 1 класі використовую “Абетки” на кожну букву, учні заучують ці вірші, що характеризують букву напам’ять.

            Наприклад, 3 клас тема “Прикметник”. У вірш вставити потрібні іменники і виписати їх стовпчиком у зошити, дібрати до них прикметники, виділити закінчення, визначити число, рід.

                      Щоб город перекопати

                      Що беруть до рук? (Лопати)

                      Потім з рук у м’яку грядку

                      Висівають що?  (Зернятка)

                      Щоб зернятко ожило,

                       Треба сонце і ( тепло).

           Люблять діти гру “Перелітні і зимуючі птахи”. Я називаю перелітних птахів – зозуля, шпак, ластівка і т. д. Якщо птах перелітний, учні роблять рукою прощальний помах.

         Якщо птах зимуючий – горобець, синиця, тощо, діти кладуть руки на парту долонями вниз.

         Так граючи зі своїми вихованцями, розвиваю у них пізнавальні інтереси, вони набувають необхідних умінь і навичок. Починаючи з 1 класу, знайомлю своїх учнів з героями казок Носова “Незнайка і його товариші”, Л.Толстого “Буратіно…”, а саме Незнайкою, Знайкою, Буратіно, Мальвіною і т.д. Ці герої, потім, виготовлені з цупкого паперу учителем, присутні на уроках. Разом з учнями вони вчаться: виконують вправи, читають, ліплять і т.д. Діти хвилюються за їх успіхи.

На уроках завжди присутні елементи гри. Наприклад, під час усної лічби протягом відкриваються двері класу і залітають кленові листочки із записаними на них прикладами. Діти збирають листочки і розв’язують

приклади. Взимку до класу замість листочків залітають сніжинки із прикладами.

             Таким чином, хочу наголосити: гра має бути не заради гри, гра це серйозна справа, але водночас радісна, цікава. За словами А.С.Макаренка, хороша гра має бути схожа на хорошу роботу.

