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                                                                                                                                                              Завдяки ігровим діям і правилам дидактичні ігри, що використовуються на заняттях, роблять навчання цікавішим, сприяють розвитку довільної уваги, формуванню передумов для глибокого оволодіння змістом передбаченого програмою  матеріалу.                                                                                                                                   В посібнику зібрано різні види ігор та вправ, які можна використовувати на уроках в початкових класах.                                                                                                                             
ВСТУП
Гра — самостійна діяльність, у якій діти вперше починають спілкуватися з однолітками: їх об’єднують спільна мета, спільні зусилля для її досягнення, спільні інтереси та переживання.
Гра є «експериментальним майданчиком» особистості, дозволяє почувати себе вільним від будь-яких обмежень (стереотипів, шаблонів мислення і звичних варіантів розв’язання проблеми).

Гра виховує почуття відповідальності, бажання бути в колективі. Граючись, учні вчитимуться лічити, розв’язувати задачі, конструювати, порівнювати, узагальнювати, класифікувати, робити висновки самостійно, обґрунтовувати їх. Якщо спочатку учень 1 класу цікавиться лише грою, то дуже швидко його вже цікавитиме пов'язаний з нею матеріал, в нього виникне потреба вивчити, зрозуміти, запам’ятати цей матеріал, тобто він почне готуватися до участі в грі. 
Саме дидактична гра дає змогу легко привернути увагу й тривалий час підтримувати в учнів інтерес до тих важливих і складних предметів, властивостей і явищ, на яких у звичайних умовах зосередити увагу не завжди вдається.

Дидактична гра є формою відтворення наочного і соціального змісту професійної діяльності, моделювання систем відносин.                                                                                                                                                            У дидактичних іграх, створених педагогікою (в тому числі й народною), ігрова діяльність спеціально планується і пристосовується для навчальних цілей. Дидактичні ігри – різновид ігор за правилами.                                                                                                                                                                                                        Василь Олександрович Сухомлинський зазначав, що «через казку, фантазію, гру, через неповторну дитячу творчість – правильний шлях до серця дитини». Дитина починає гратися у ранньому віці, коли ще не може виконувати найпростішого трудового процесу. Гра для неї – супутник життя: «Дитина, граючи, живе і, живучи, грає».

Щоб ігрова діяльність на уроці проходила ефективно і давала бажані результати, необхідно нею керувати, забезпечивши виконання таких вимог:

· ігри мають відповідати навчальній програмі;

· ігрові завдання мають бути не надто легкими, проте й не дуже складними;

· відповідність гри віковим особливостям учнів;

· правила гри прості і чітко сформульовані;

· дії учнів слід контролювати, своєчасно виправляти, спрямовувати;

· справедливий підсумок уроку;

· різноманітність ігор;

· залучення до ігор учнів усього класу;

· не допускати приниження гідності дитини (образливі порівняння, оцінки за поразку у грі, глузування);

· гра на уроці не повинна проходити стихійно, вона має бути чітко організованою і цілеспрямованою.
 «Які звуки позначає буква?»                                                                                                       Вчитель показує дітям букву алфавіту, а вони називають звуки, які вона позначає: голосні, приголосні (тверді та м’які).

«Злови звук»                                                                                                                                                  Цю гру доцільно проводити на уроці ознайомлення з новою буквою. Учитель читає віршик з абетки, потім ще раз – по слову. Діти стоять і плескають у долоні, якщо потрібний звук у слові є. Той, хто помилився, сідає. Залишаються найуважніші. Можна використати для гри довільний набір слів.
«Який звук виділений?»                                                                                                                       Перед початком гри учитель повідомляє, що будь-яке слово складається зі звуків.Наприклад, «ж-ж-ж» - так звучить бджола, «з-з-з» - так летить комар,  «у-у-у» - так виє вовк тощо. Потім пропонує дітям вимовити інші звуки (ш-ш-ш-, п-п-п-, а-а-а-, о-о-о-,......) і відгадати, що, чи кого вони нагадують.                                                                                                                    Можна попросити відгадати, які звуки вчитель виділяє голосом та інтонацією: д-и-и-и-м,   к-к-к-і-т, с-и-р-р-р, м-а-а-а-м-а тощо.
«З яких звуків складається слово?»                                                                                                            Основна мета гри – навчити дітей вслухатися в слово, чути звуки, з яких воно складається й визначати послідовність цих звуків.                                                                                              ЖУК – ( ж-ж-ж-у-к), ( ж-у-у-у-к), ( ж-у-к-к-к).
«Звуки різні й однакові»                                                                                                                           Діти мають визначити, які звуки в словах різні: жир - сир, жив – шив, пив – лив, коза – коса, коса – роса, роса – руса, мак – рак, білка – булка, слива – слава, рибка – рубка, ферма – форма тощо.                                                                                                                                  Другий варіант гри – діти мають визначити однакові букви в словах: дим – мак, лев – ліс, луна – небо, тигр – лис, вода – вовк тощо.                                                                                  Цікаво й корисно дати дітям і пари слів, що не мають однакових звуків: м'яч – бик, рів – лис, дим – рак, оса – ніч, рука – сіно тощо.
«Заміни звук»                                                                                                                                               Учитель звертає увагу дітей на те, що коли змінюється хоча б один звук у слові, повністю змінюється значення цього слова.                                                                                          Наприклад: рак – мак – лак – бак.                                                                                                    Учитель говорить  слово, а учні  мають сказати або намалювати  нове слово зі зміненим звуком.   
                                                                                                                                        «Назви слова на даний звук»                                                                                                                                    І варіант: назвати якнайбільше слів, де один раз зустрічаються у слові звуки [а] та[с] ( сало, сани, коса, колеса, сумка, Сашко, масло, свічка тощо.)                                     ІІ варіант: назвати якнайбільше слів, де звук [и] зустрічається двічі ( лисиця, дитина, гриби, килим, синиця тощо.)                                                                                   ІІІ варіант: назвати якнайбільше слів, де звук [о] зустрічається тричі ( колобок, колосок, молоток, голосок тощо).
«Ланцюжок слів»                                                                                                                                    Одна дитина називає слово, наступна  має придумати слово, яке починається останнім звуком, який чути у слові товариша. Наприклад: осінь – ніж – жаба – абрикос – соус.... Можна поділити дітей на групи. Котра група утворить довший  « ланцюг» слів, та й перемагає. 
«Ланцюжок слів» 

 Склади ланцюжок із 10 слів, де кожне наступне слово розпочинається двома буквами попереднього: ( Наприклад: миша – шашка – калина…). 

«М'яко чи твердо?»                                                                                                                                        Під час гри учні проводжують ознайомлення з твердими та м'якими звуками.                               У кожного учня на парті по два смайлики. Коли учень почує м'який звук у  слові - підносить   угору усміхнене обличчя, а коли почує твердий звук – серйозне.                                                                                                                                 Слова для гри: лопата – льон, нитка – нянька, кит – кіт, дим – дім, син – сім, лис- ліс, бик – бік, тин – тінь. 
«Зміни голосний ( приголосний)»                                                                                                      Наприклад: ен – ун, ан, он, ін, юн.... ам – ем, ом, ім, ум, єм ...
«Продовжи склад»                                                                                                                        Наприклад: ні (ж), ле(в), ла(к), си(р), ос(а), ди(м), ді(д), ві(з), ма(к), ко(са), ри(ба), се(ло) тощо.
«Слова з трьох букв»                                                                                                                                    У цю гру бажано грати доти, доки діти не навчаться швидко й легко читати слова, які складаються з трьох букв. Щоб гра не набридала й завжди була цікавою, можна урізноманітнити їі, придумавши казку.                                                                                               Діти отримують слова, що складаються із трьох букв: дід, зуб, дім, сир, оса, суп, рак, мед, жук, м’яч, ніс, луг тощо.                                                                                                             Учитель читає казку. Зупиняється  якоїсь миті і запитує. Діти голосно читають пропущене слово, щоб поповнити речення. Наприклад:                                                                                     Жив собі (хто?)....( дід). У нього болів(що?)....(зуб). Зайшов він(куди?).....у (дім). Хотів з'їсти (що?)....(сир). Раптом прилетіла (хто?)...(оса). Вона впала (у що?).......(суп).Тоді побачила, що там плаває (хто?)...(рак). Оса вирішила втекти. Вона побачила у чашці (що?)....(мед). Але там вже сидів(хто?).....(жук). Оса зі злості кинула в нього(що?)....(м'яч). І м'яч потрапив жукові ( у що?)......(ніс). Жук образився і полетів (на що?)....(луг). Ось і казці кінець.                                                                                                                                                   Можна придумати подібні казки зі словами , що складаються з чотирьох, п'яти букв, тощо.
«Склади слово»                                                                                                                                       Учитель називає слово, а учні викладають на стіл картки: « риба, абрикос, капуста». Щоб відгадати зашифроване слово, вони мають з'єднати перші букви назв предметів, намальованих на картках. (Рак).
«Хто перший прочитає?»                                                                                                                           Ця гра спрямована на розвиток побуквенного аналізу кожного слова і на набуття досвіду озвучування незвичних, несподіваних буквосполучень.                                                                  Для гри можна використати картки зі словами ( 3 – 5 букв). Учні мають за завдання  прочитати слово по буквах у зворотному порядку( тобто справа наліво).Наприклад: актор -  р, о, т, к, а, стіл -  л, і, т, с,  ластівка - а, к, в, і, т, с, а, л тощо.
«Анаграми»                                                                                                                                                                Іск (сік), щіку ( кущі), пухсі ( успіх), хапта ( птаха).....
«Книжковий хробачок»                                                                                                                                                                               Гра сприяє підвищенню швидкості читання слів, в яких пропущена буква.
Зразок картки:

ан-ена                                   с-рока                                                                                                                      пи-ьмо                                  п-рсик                                                                                                                   мон-та                                   роди-а                                                                                                                    кор-ва                                   воро-а

«Чи є такий предмет?»                                                                                                                                          Гра спрямована на вдосконалення техніки читання. Учитель пропонує дитині прочитати слова й сказати, чи існують ті предмети або явища, які вони позначають.
Варіанти карток.

1. Кущ, баж, мед, вім, фал, лук, цюн, ніч, гач, сад, жіб, таз, чуб, пек, шар, зиг, яма, хор, різ.

2. Бур'я, гафо, нота, діти, жатю, птах, зіду, осел, ірек, вухо, кюса, цирк, хрест, борщ, шпак, рюса.

3. Актор, вимус, бочка, жнифя, голос, парта, ізюнт, хітко, земля, церпа, сосна, диван, чвари, труби, осаті, фрукт.

4. Родина, вулира, ремінь, цукода, береши, палиця, чітасу, музика, діреня, кисіль, жибань.                                                                                                                                5. Загадка, читабон, фільток, кімната, руфлон, веселуб, учитель, голубіж, метелик, бджуза, іграшка, дівчиря. 

 «Відгадай за звуком».
Вчитель показує дітям за​здалегідь підготовлені малюн​ки із зображенням різних пред​метів і запитує: «Що це?» (го​динник). «Як він тікає?» (тік-так, тік-так). «Що це?» (літак). «Як він гуде» (у-у-у).


 «Хто як говорить?»
Вчитель показує малюнки різних тварин, птахів, комах, а учні відтворюють звуки, які вони подають: жабка — ква-ква; комар — з-з; гуска — га-га; жук — ж-ж; курка — ко-ко; мишка — пі-пі і т. п.

 «Впіймай звук».
Вчитель читає слова. Діти уважно слухають і плескають у долоні, коли чують заданий звук. Визначають його місце у мові.

 «Добери малюнок до букви».
Вчитель виставляє малюн​ки. Діти відшукують предме​ти, в назвах яких є певна буква.

«Спільний звук».
Під час гри діти ознайом​люються з новим звуком, за​кріплюють його сприйняття на слух. Учитель називає 5 — 8 слів в яких є спільний звук. Учні уважно слухають і називають його. Придумують з цим зву​ком свої слова. Потім учитель показує, якою буквою цей звук позначається. Наприклад: сом, сон, суп, осика, сосна, син, сила.

«І читаємо, і рахуємо».
Вчитель читає слова, а уч​ні за допомогою карток з циф​рами показують скільки звуків і букв у цьому слові.

 «Ми чарівники».
Учні з розрізної азбуки скла​дають слово. Вчитель пропо​нує «почаклувати» — змінити одну букву на іншу, відняти або додати якусь букву і про​читати нове слово, пояснив​ши його значення. Наприклад: сон — Н — на М; коса — С — на Р, — на З тощо; рак — на грак; їжа — на їжак;
фарба — на фара, кріт — на кіт тощо.

 «Склади слово».
На дошці — малюнок доб​ре знайомого дітям предмета. Вчитель викликає учнів до дош​ки, даючи кожному картку з якоюсь буквою. За командою вчителя діти складають слово на набірному полотні.

 «Будь уважний».
Учням роздають картки з малюнками добре знайомих предметів. Діти розглядають і називають їх. Вчитель показує букву, діти називають її і зна​ходять малюнок із зображен​ням предмета, назва якого по​чинається з цієї букви.


 «Зміни слово».
Діти записують слово і, шля​хом заміни букви, віднімання або додавання якоїсь букви, утворюють нове слово. Запи​сують його.


«Мовчанка».
Вчитель показує малюнок, а діти мовчки записують бук​ву, з якої починається назва зображеного предмета.

 «Буква сховалася».
Вчитель показує картку з якоюсь буквою, але вона наполовину прикри​та. Учні мають назвати і запи​сати її, назвати слова, які по​чинаються на цю букву.

«Слова-загадки».
Вчитель пише на дошці пер​шу букву, наприклад Л, і про​понує дітям відгадати, яке сло​во він хоче написати. Діти на​зивають різні слова на букву Л. Далі він пише наступну бук​ву — И. На дошці — склад ЛИ. Діти знову називають слова, які мають перший склад ЛИ. Вчитель пише П. Нарешті, до​писує букву А. Діти читають і записують слово.             

 «Хто уважний?».
На набірному полотні вчитель викладає слово. Діти його читають, називають букви. По​тім заплющують очі, а вчитель змінює слово. Діти розплющу​ють очі, читають і кажуть, що змінилося в слові. Наприклад: тік — кіт, сир — рис, пилка — липка.
«Чарівний мішечок»                                                                                                                                    У мішечку  іграшки, у назвах яких є потрібні літери чи дрібні предмети, які треба описати тощо. Набір предметів змінюється залежно від мети навчання: це іграшки, у назвах яких є потрібні літери, дрібні речі, які треба описати тощо. 
«Впіймай звук»
 Учитель називає ряд слів. Якщо учень почує потрібний звук, то плескає в долоні. (Слова добираються так, щоб звук був у різних позиціях).  

«Листоноша»                                                                                                                                           Діти отримують листи із завданням для складання невеликих оповідань за малюнком чи опорними словами. Використовую для сильніших учнів. 
«Відлуння»
 Учитель називає слова, а діти хором повторюють останній склад. (Наприклад: ромашка –ка, книга – га, ліс – ліс). 
«Відгадай»                                                                                                                                                    На столі розкладено 5-6 іграшок або предметних малюнків. Дітям пропоную уважно розглянути їх і вибрати один з них. Один учень повинен розповісти про цей предмет, не називаючи його, щоб всі інші здогадались, про що йдеться. 

«Мозаїка»
Учням роздаються картки зі складами червоного, синього, зеленого кольору. Склади перемішані. З них треба скласти слова, де перший склад червоного кольору, другий – синього, третій – зеленого. Н – д: руч, ка; О, ля; ма, ши, на; бі, лоч, ка; пар, та; квіт, ка; … 

«Нумо, прочитай!»
Складіть слова, переставивши букви. 
Трфуки, мьіфл, олбтуф, іфніш. 
(фрукти, фільм, футбол, фініш) 

«Назвіть сусідів»
 Назвіть сусідів звука (а) в таких словах: басейн, плащ, залізо, упав, комахи, каже, драбина, жайвір, малий, гай… 


«Прочитай слова»
Розв’яжи «грамотні» приклади і намалюй відповіді. 
ЯР+БЛУ+КОМА-РМА= 
(яблуко)


ЯК+КІВІ+РИС-К-ВІ-ИС=
(якір)


ГОЛ+РОМА+ХА-МАЛА= 
(горох)


СІК+ДОН+ЦЕ-ДІК= 
(сонце)

«Молока кому?»
Промовля корівка: «Му-у-у!» 
Діти, знаєте чому 
Молочко вам треба пити? 
Щоб ніколи не хворіти! 
З букв складіть слова і дізнаєтеся, кого діти пригостили молочком: 
б а с о к а к и о т к к а ж ї 
«Диво дерево»
Що за дерево в палаці? 
Дві на ньому срібні паці, 
Ослик, поні, котик, слон, 
Білка, бублик, телефон… 
А під стелею вгорі – 
Різнобарвні ліхтарі. 
Ні для кого не новинка, 
Що це дерево - … 
Потім вивішується макет ялинки, де намальовані всі згадані предмети. Вчитель називає предмет і показує його на ялинці, а діти шукають картку із написом цього предмета. Таких карток у кожного учня дев’ять штук. 

«Подорож у весну» 
Чому навесні найбільше мандрівників? Окрім людей, які подорожують увесь рік, вирушають у мандри птахи, комахи, риби, звірі. Здогадайтеся, які птахи вирушили у мандри, для цього вилучіть зайву літеру із слів: 
Журпавлі, лелгеки, гусви, ластівкра, сноловей, лебкеді. 

«Найкраща іграшка» 
- Не вгадать тобі нізащо, 
Котра з іграшок найкраща! 
-Знаю! Трактор заводний! 
- Зовсім ні! 
- Електрична залізниця! 
- Помилився. 
- Ну, тоді це пароплав! 
- Не вгадав! 
- Зрозуміло: це – літак! 
- Знов не так. Добре, 
Відповідь я дам - 
Та, яку зробив ти сам! 
Відгадай за початком і кінцем слова, які іграшки зробив хлопчик: 
М – на, л – так, к – бель, ч – ен, п – воз. 

«Слово з левом» 
Лев уміє стрибати, як в цирку, з одного слова в інше. Відгадайте в які слова стрибнув лев. На місці запису «лев» зображена тварина. Діти читають слова. 
СТАЛЕВАР, ВОЛЕВИЯВЛЕННЯ, ТЕЛЕВІЗОР, ЛЕВАДА. 

«Звук [к]» 

 Для цієї гри можна брати будь-який звук.

 1. У назвах якого взуття є звук [к]? (босоніжки, чобітки, кросівки…)

 2. У назвах якого посуду є звук [к]? (ложка, виделка, каструля…)

 3. У назвах яких тварин є звук [к]? (собака,кіт, кінь…)

4. У назвах яких овочів є звук [к]? (картопля, огірок, капуста...) і т. д.
 «Нові слова»  
Замінюючи букви, утвори нові слова (Наприклад: майка-гайка-чайка) 

 «Ланцюжок» 

 Склади ланцюжок із 10 слів, де кожне наступне слово розпочинається двома буквами попереднього: ( Наприклад: тиша – шафа – фарби…). 
«З перших літер» 
Учитель називає будь – яке слово, наприклад «літо». Учні записують це слово по букві в кожному рядку, вертикально. 
 Л 
 І 
 Т 
 О 
Задача учнів: у кожному рядку дописати до поданих букв інші букви, щоб вийшли слова, які складатимуться не менше, ніж з 4 букв. Коли один із гравців першим допише слова в усіх рядках, він сповіщає про це іншим, і всі припиняють складання слів. Учасник, що закінчив складання першим, зачитує свої слова. Якщо якесь із названих слів є в інших гравців, вони його викреслюють. Виграє той у кого залишиться найбільша кількість не викреслених слів. 
«Буква до букви»                                                                                                                                                          Використовуються картки літер розрізної абетки. Грають парами. За допомогою лічилочки вибирають учня, який буде починати гру: класти на парту на свій розсуд картку з написаною на ній буквою. Другий учень додає ще одну картку так, щоб вийшов склад. Настає черга першого учня. Він може прикладати свою картку з лівої, правої сторони або взагалі вставляти картку між картками, що вже лежать на парті. Таким чином, гравці по черзі додають одну картку, намагаючись скласти словникове слово. 
«Словограй»                                                                                                                             Гра має на меті розвиток орфографічної пильності дітей. Учитель готує декілька наборів карток, які складає у конверти. На картках написані словникові слова. Деякі слова навмисно написані неправильно. Діти працюють у малих групах. Серед запропонованих учителем карток, школярі вибирають тільки ті, на яких словникові слова записані правильно. Один із членів групи називає слова, які вибрано, та пояснює контрольні моменти в них. 
Матеріал для гри.                                                                                                                        1. Корисний, Украйна, ґудзик, олівец, цукор.                                                                                2. Українска, цукерка, якор, в літку, бобуся.                                                                              3. Порасолька, папір, годиник, лилека, бджола. 
«Впиши букву»
Вписати букви, щоб вийшли слова зі знаком м’якшення:
- у першому рядку - назва свійської тварини,                                                                                   - у другому і третьому - назви диких тварин,                                                                                          - у четвертому – назва шкідливої комахи. (Кінь, лань, лось, міль). 
К... ... Ь 
Л... ... Ь 
Л... ... Ь 
М... ... Ь 
«Вилучи зайву літеру»                                                                                                          Один школяр пригадує словникові слова і записує їх у стовпчик, використовуючи зайві літери. Другий - закреслює олівцем літери, які він вважає зайвими, та перевіряє правильність записаних слів за орфографічним словником.                                                                                                                              Вурлиця - вулиця,                                                                                                                   зайєць - заєць,                                                                                                                    килдим - килим,                                                                                                                             меторо - метро,                                                                                                                   дознака - ознака,                                                                                                                      ясень - ясен.

«Будуємо будинок» 
Уявімо, що будуємо будинок. Стіни і дах є.Домальовуємо частини будинку, в яких є звуки [р], [р’] – двері, рами, труба, ручка, перила, веранда… 
Посадимо дерева і квіти у назвах яких є ці звуки. Учні називають слова і викладають з розрізної азбуки: береза, горобина, груша, ромашка, троянда, чорнобривці. 
«Навантажте машину» 
На таблиці посередині намальована буква «П», поряд з нею розташовано три машини. 
Учні поділені на три групи. Першій групі треба навантажити на машину овочі, другій – фрукти, третій – будівельні матеріали, у назвах яких є буква «П». В учнів роздаткові картки лежать на парті, серед них є й зайві, що не мають цієї букви. 

«Знайди букву О».
За завданням учителя діти знаходять предмети, які нагадують букву «О». Предметів зображено значно більше, тобто не лише ті, що за формою схожі на «О». 

«Алфавітний ланцюжок»                                                                                                                    Учні стають у коло і по черзі називають за алфавітом слова – назви тварин. Якщо на якусь букву не можуть придумати відповідного слова, то називають лише букву.  
«Ніч»

                 Чорна ніченько - чарівниченько!

       Чом не бачимо твого личенька?

   Діти заплющують очі і слухають окремі звуки, які називає вчитель, вимовляючи вголос злиття цих звуків, тобто слово.

[д] , [у] , [б] – дуб

[д] , [у] , [п] , [л] , [о] – дупло

[ж], [о] , [л] , [у] , [д’] – жолудь
 «Розумники»
Здогадатись, якого слова не вистачає у римованому рядку. 
Сійся, жито і пшениця,                                                                                                                                 - Виросте всього доволі. 
Буде дітям - … (паляниця)                                                                                                                        На широкім житнім …(полі). 
Для веселої малечі                                                                                                                 Запеклося сонце в хлібі, 
Бублик вигляне із … (печі).                                                                                                                    Хто зростив його - …(спасибі). 
А рум’яний …(колобок) 
Скочить прямо на зубок. 

«Продовжи ряд слів»
 Учитель називає декілька слів, а діти слухають і визначають перший склад і додають слова з тим же початком. Наприклад: морозиво – молоко – молоток - мова… Село – семеро – серединка – серп… Завод – заметіль – заєць – забава… 

«Відлуння»
  Вчитель називає слова, а діти хором – останній склад.

«Чарівний склад»

Учитель пропонує учням швидко прочитати текст, доповнюючи слова.

Онде б.л.чк. в.с.л.,

В н.й х.р.ш., кр.сн. с.л..
«Зайчик»

Прочитати склади, «стрибаючи», як зайчик, з однієї  купини на іншу .
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«Цікаві тексти»

1. Знайти в тексті речення, що не відповідають його змісту.

2. Знайти в тексті речення, у якому є помилка. 

«Граматичні родичі»

Слова – картки розкласти на три групи.

Хто? Що?                          Який? Яка? Яке?                        Що робить?

«Фотооко»                                                                                                                                                     На дошці у два стовпчики записано слова. За короткий проміжок часу діти мають “сфотографувати” зором стовпчики слів і відповісти на питання – чи є в ньому те чи інше слово. 
«Закінчи слово» 
 На дошці або на картках записані початки слів з подовженими приголосними. Матеріал для гри: Жи…, ли…, ми…, ши…, бага…, заня…, поло…, поши…, гі…, зі…, рі…, прова…, безси…, дозві…, вугі…, бади…, вмі…, дої…, зна…, вбра…, ката…, писа…, ході…, корі…, копа…, чита…, шука… . 

«Читання з рахуванням слів»

Учитель пропонує дітям прочитати текст максимально швидко , рахуючи про себе слова. Діти водночас мають усвідомити і зміст, а після закінчення підрахунку слів назвати число і відповісти на запитання, поставлені до тексту перед читанням.

Таким чином, діти читають текст тільки очима, рахуючи про себе слова.

«Лото»
На окремих картонних аркушах записується прізвище письменника та його твори, тобто фактичний матеріал, який діти мають засвоїти. На одному аркуші подано прізвище, ім’я та по батькові письменника, на другому – назва або фрагмент з його твору. Завдання для дітей – вибрати із загальної кількості ті, які стосуються одного й того ж  автора. 
«Весела сімейка» 

 Правильно назвати тварин, та їх дитинчат.                                                                                                    Мама – лисиця, кішка… Тато –лис, кіт… 

«Шаради»

1. * Корінь – як у слові «зимувати», суфікс і закінчення – як у слові «зіронька»   (зимонька). 

    * Корінь – як у слові «садити», суфікс і закінчення – як у слові «казка», префікс – як у слові «перехід» (пересадка).

    *  Корінь – як у слові «море», суфікс – як у слові «сільський», закінчення – як у слові «високий» (морський). 
 2. Скласти слово із перших складів:
      десять, ребро, вода ( дерево)

  3. Скласти слово із першого складу першого слова і другого складу другого слова:
       будинок, моряк (буряк).

«Плутанина»

Вчитель читає дітям казку, але у ній вжито імена героїв інших казок. Діти мають вгадати назву казки та її героїв, а також вказати, з яких казок інші герої. 
« Слова – сходинки»

Дібрати і записати по 5 слів.






«Де наголос?»

 Набори карток по 15 штук зі словами . Потрібно розкласти на 3 групи: 



                                     

 «За алфавітом»

 Розкласти овочі (фрукти, тварин) за алфавітом. Учням роздаються предметні малюнки (набори карток зі словами). Матеріал для гри: морква, картопля, цибуля, огірок і т. д.
 «Алфавітна естафета»                                                                                                                                                                                На аркуші паперу учні пишуть по одній букві алфавіту. Якщо наступний гравець помітив помилку, то виправляє її, а свою букву не пише і передає аркуш далі. 
 «Алфавітний м’ячик» 
 Учитель кидає м’ячик одному з учнів і називає першу букву алфавіту, учень повертає м’яч учителю, вимовляючи наступну букву і т.д. 
 «Алфавітний ланцюжок»
 Учні стають у коло і по черзі називають за алфавітом слова – назви тварин. Якщо на якусь букву не можуть придумати відповідного слова, то називають лише букву.  
 «Придумай речення»                                                                                                                                  Я називаю будь-яке слово і кидаю дитині м’ячик. Учень ловить м’ячик і придумує речення із запропонованим словом. Якщо він не може швидко придумати речення, то повертає м’ячик. Якщо дитина впоралася із завданням, то сама пропонує наступне слово і кидає м’ячик комусь із учасників гри.  
«Знайди схему»   

  На дошці макети поштових скриньок, у дітей на партах картки зі словами. Учні знаходять потрібну скриньку зі схемою і прикріплюють картку зі словом до  скриньки.

                                                                                                                                                  «Там-там»                                                                                                                                 Учитель звертається до дітей:                                                                                                                       — Здавна люди намагалися передавати свої слова на далеку відстань. Для цього використовували багаття, вогні маяків, звукові сигнали. А от в Африці навчилися передавати відомості за допомогою барабана.                                                                                           Кожному звукові відповідає певний удар — довгий чи короткий, голосний чи тихий. Ось ми з вами зараз і спробуємо пограти в такий африканський барабан, що зветься «там-там». Спочатку навчимося з допомогою там-таму передавати склади. Будемо бити в барабан стільки разів, скільки складів є у слові, яке я назву.                                                                                                              Я називаю слово, а учень б’є в барабан потрібну кількість разів.                                     Наприклад: мак — 1 удар, мама — 2 удари, малина— 3 удари тощо.                                              Гру можна ускладнити: на наголошений склад вдарити в барабан з більшою силою.

Гра «Живий звук».                                                                                                                                    Мені нещодавно сказали, що звуки можна оживити і показати руками. Голосний —кружечок. Руки підніміть і з’єднайте над головою. Вийшов кружечок. Приголосний твердий — це рисочка. Поставте зігнуту в лікті руку перед грудьми. Приголосний м’який — це дві рисочки. Поставте перед грудьми дві зігнуті в ліктях руки. 

«Навпаки» або «назви антонім»                                                                                    Назвати слова (антоніми), що мають протилежне значення до тих, які називає організатор гри.
(шум – тиша, ранок – вечір, день – ніч, чорний – білий, ворог – товариш, хвороба – здоров’я, радість – сум, старість – молодість, кволість – сила, ввічливість – грубість, втрата – знахідка, горе – щастя, праця – бездіяльність, зима – літо, сміх – сльози, відпочинок – турбота, верх – низ, широкий – вузький, правда – брехня, добро – зло, краса – потворність тощо.) 
«Відповідай швидко»
Вишикувати всіх учасників гри у коло і кидати м’яч то одному, то іншому гравцеві, називаючи колір, форму чи якість будь-якого предмета.

Той, кому організатор гри кидає м’яч, має назвати відповідний іменник, дієслово, прикметник тощо.                                                                                                                   (зелений – огірок, червоний – помідор, круглий – сонце, стіл, дерев’яний – двері, пече – вогонь і так далі)

Якщо гравець не зловив м’яч чи дав неправильну відповідь, то він виходить з гри.  Виграє той, хто залишився в колі. 
«Віднови пісеньку»

На дошці написані слова пісеньки з пропусками. Учитель показує дітям картки-блискавки, зроблені у вигляді листків дерев. Прочитані картки прикріплює на дошці. Діти читають слова пісеньки і вставляють потрібні слова)
· Де ти, білочко, ______ ?

Що ти, білочко, ________ ?

· У зеленому __________, 

у дуплі. у соснячку.

Я гризу _________________ 

і гриби, і _______________ . 

- А в морози люті, злі

ти не мерзнеш __ ________ ?

· Мене добре зігріва 

моя шубка _______________ , 

і тому зимові дні

мені зовсім ___   ____________. 
(хутрова, горішки, у дуплі, живеш, шишки, не страшні, ліску, гризеш)
«Знайди помилку»                                                                                                                                              На дошці можна зробити записи і запропонувати знайти помилку.  
 «Опиши мене»                                                                                                                                           - Ось перед вами кошик із фруктами. Це передали для нас дерева саду через свого господаря – садівника.                                                                                                                        - Візьміть по одному і опишіть той фрукт, який тримаєте в руках (за формою, розміром, кольором, смаком).

«Зблизь слово».                                                                                                                                           Слова пишуться на двох невеликих картках так, щоб перша половина була написана на одній картці, а друга - на інший (пі-вень, чо-боти). Потрібно скласти так картки, щоб вийшло осмислене слово. 

«Словесні гірки»                                                                                                                       Учневі пропонується прочитати 15 слів, записаних одне під іншим у вигляді гірки, тобто кожне нижнє слово довше верхнього на одну букву. Верхнє слово складається з двох літер, а останнє з 15-16. Чим нижче буде учень спускатися, тим важче буде йому читати. Чи зуміє він дістатися до самого нижнього слова?

«Знайди слова».                                                                                                                     Учневі пропонується 18-20 карток, на кожній з яких написане одне слово. Потрібно швидко знайти слова, які при написанні відрізняються однією або декількома буквами. Наприклад: машина - малина, гілка-білка, торт-порт. 

«Вимов швидко».                                                                                                                                   Дається віршована строфа і повторити її треба 10 разів підряд вголос без паузи і якомога швидше. Всі слова повинні вимовляється чітко. Можна засікати час. Скорочення часу виголошення фрази з однієї і тією ж кількістю букв свідчить про поліпшення процесу артикуляції.

 «Хто?Що?»                                                                                                                                                       Гравці одночасно починають і пишуть протягом умовленого часу слова, що відповідають на питання що? (назви овочів, фруктів, одягу, посуду) Таке ж завдання дається і на слова, що відповідають на питання хто?
«Хто?  Що?»                                                                                                                    Учитель називає слова – назви предметів, а учні показують картки з питаннями, на які ці слова відповідають.                                                                                              (Риба, річка, диван, портфель, журавель, білка, огірок, дерево, сонце, мама, школяр.)
«Можна - не можна»

І варіант. Вчитель пропонує дітям уявити‚ що вони знаходяться в лісі. Потрібно пригадати, як слід поводитися і чого не можна робити. Вчитель називає дію‚ а діти відповідають «можна» чи «не можна».
ІІ варіант. На слова вчителя «можна» або «не можна» діти називають відповідні вчинки.
Можна:                                                                                                                                                                                                                                                      
саджати квіти‚ рослини;

охороняти рідкісні рослини;

берегти молоді рослини;

обгороджувати мурашники;

спостерігати за жабами;

милуватися красою природи;

підгодовувати птахів;

прибирати місце відпочинку. 
Не можна:

ламати гілок дерев;

обдирати кору дерев;

рвати багато квітів;

збивати гриби ногами;

руйнувати павутиння;

ловити метеликів,

 жаб. 

«Впізнай мене»

Перший гравець розповідає про якусь тварину, але не називає її. Інші гравці відгадують, яку тварину мав на увазі перший гравець. Наприклад: "Вона маленька, сіренька, а хвостик — як шило ”.
«Спіймайте друзів віхоли»                                                                                                       Ой на дворі метелиця,                                                                                                   Крутить, вертить хурделиця.                                                                                                                    І не завадило б кожуха,                                                                                                              Така буває завірюха.                                                                                                        Насунули хмари звідусіль                                                                                                             І закружляла заметіль.                                                                                                          Зима лютує. Хуртовина.                                                                                                        Мороз сердитий надворі.                                                                                                             І сніжна котиться лавина,                                                                                                                 Нема ні зіроньки вгорі.

«Один – багато»                                                                                                                                                   Учитель називає назви предметів в однині, а учні – у множині.

 «Відгадай, хто я»                                                                                                                     Вчитель називає ознаки, а учні повинні відгадати, який це предмет.                                      
1) Червонощоке, кругле, солодке, запашне, велике (яблуко).                                                              2) Велика, туга, біла або зелена (капуста).                                                                                       3) Червоний, зелений, довгастий, гіркий або солодкий (перець).                                                   4) Цукрові, кормові, столові, великі, круглі, червоні (буряки). 

  «Вкажи ознаку»                                                                                                                                                Вчитель називає словосполучення, а учні утворюють слова, що вказують на ознаку предметів.

Стіл із дерева -                              черевики зі шкіри -                                                                               цвіт яблуні -                                   стрічка з атласу   -                                                                             ножиці із заліза -                           сорочка з полотна -  

   «Будьте уважні»                                                                                                                         Вчитель читає загадки, прислів’я, а учні уважно слухають і називають слова, протилежні за значенням.                                                                                                                 Біле поле, чорне насіння. Хто його сіє, той розуміє (книга, букви).                                         Краще гірка правда, ніж солодка брехня.                                                                                   Березень сухий, а мокрий май. Буде добрий урожай. 

«Хто більше?»                                                                                                                                                         Клас поділєяться на дві команди. Перша команда добирає іменники, які містять один склад із трьох звуків, один з них – м’який приголосний, відповідають на питання що? Друга команда добирає такі ж за звуко-складовою будовою іменники, але відповідати вони мають на питання хто?                                                                                                                (Що ? – ліс, йод, лід, ніс, рік, дім. Хто? – дід, віл, кіт, рись).

«Істота чи неістота»                                                                                                                                         Вчитель називає слова, а учні сигналізують картками «Хто?» «Що?» або «Істота» «Неістота».                                                                                                                                             (Україна, кобра, українка, хліб, базіка, кобзар, байкар, спів, хлібороб, будівельник, співачка, будова, аптека, шахта, аптекар). 

«Якого роду?»                                                                                                                                Вчитель називає іменники, а учні у відповідь сигналізують картками «чол. р.»,    «жін. р.», «сер. р.». 

«Наш рід»                                                                                                                                         Учні поділяються на три групи: чоловічий, жіночий та середній. Учитель проказує іменники. Кожна група плескає у долоні, якщо названий іменник відповідає її роду. 

«Наш відмінок»                                                                                                                              Учні поділяються на три групи: родовий, знахідний, місцевий або називний, давальний, орудний відмінки. Вчитель визначає іменники і проказує їх у реченнях. Кожна група плескає у долоні, якщо названий іменник відповідає її відмінку.  

«Наш час – не наш час»                                                                                                                                      Учні поділяються на три групи: теперішній, минулий, майбутній час. Учитель проказує речення чи пише їх на дошці. Коли у реченні, наприклад, є дієслова минулого часу, то учні з групи минулого часу піднімають руки, а решта учнів каже: “Не наш час”. Коли у речення є дієслова двох часів, то руки піднімають обидві групи. 
«Заборонені прикметники»                                                                                                      Учитель диктує речення. Речення, в яких є прикметники на означення кольору писати не можна.                                                                                                                                               Виграє той, хто правильно виконає завдання.                                                                                      1. Ви знаєте, як тиша пестить у місячні веселі ночі?                                                                           2. Ви знаєте, як сплять старі гаї?                                                                                                            3. Як упав же він з коня та й на білий сніг.                                                                                     4. На призьбі дід старий - як сон.                                                                                                                  5. Мій травень золотий, зелений травню! Мій травню голосний – на всі дороги!
«Іменники на одну букву»                                                                                                                                 Учитель пропонує на певну букву дібрати і записати іменники, що відповідають на питання що? (або на питання хто?).                                                                                                                                                     Р: (рука, редиска, річка, реп’ях, рівень, рослина).

«Хто це? Що це?»                                                                                                                               На дошці записані слова: вовк, лисиця, ясень, лев, горобина, дуб.                                         Назвати хто це? що це?                                                                                                                      Які з цих слів є назвами рослин, а які – назвами тварин?                                                   Записати подані іменники у дві колонки: у першу – назви рослин, у другу – тварин.

«Лото назв»                                                                                                                                         На картках написано по декілька слів, що означають назви предметів. Учитель розкриває зміст певного слова, а учні повинні знайти його на картках і закрити.

Акваріум, метро, верблюд, гербарій, театр, вогнище, компас, ліщина.

Для вчителя: 1. Скляний ящик з водою для риб. (Акваріум). 2. Жуйна тварина з одним чи двома горбами. (Верблюд). 3. Колекція засушених рослин. (Гербарій). 4. Приміщення, де відбуваються вистави. (Театр). 5. Купа дров або хмизу, які горять. (Вогнище). 6. Прилад для визначання сторін світу. (Компас). 7. Лісовий чагарник, на кущах якого ростуть горішки. (Ліщина). 8. Підземна міська залізниця. (Метро). 

Виграє той, хто першим закриє усі назви на своїй картці.

«Кіт у мішку»                                                                                                                                                                                              Діти опускають  руку в торбинку, беруть  одну іграшку.  Не виймаючи іграшку, описуютьїї,  називають тварину, яку символізує дана іграшка.
Дану гру можна проводити з дітьми різних вікових категорій.                                                      Її можна ускладнити, запропонувавши для відповіді пригадати загадку, прислів’я чи приказку, вірш чи пісеньку про предмет, що знаходиться у торбинці.                              Предмети можуть бути різними, відповідно до дидактичних завдань, наприклад: чарівні речі з різних казок – клубочок, люстерко, сопілка, яблуко, три горішки, скатертина, перстень тощо. Завдання учасникам: пригадати, з якої казки чарівна річ і яку роль вона відігравала.

«Дерева і кущі»
Коли називається дерево‚ руки потрібно піднімати вгору‚ коли кущ — опускати вниз. Ведучий може назвати дерево‚ а руки опустити, або назвати кущ - підняти руки. Учнів‚ що помилились, виводять з гри.

 «Живий календар»
Один з гравців називає рослину або тварину, в ролі якої він хоче бути. Інші гравці запитують його‚ що він робить кожної пори року.

«Хто далі» 

Гравці стають вздовж стартової лінії. Кожен з гравців, ідучи вперед від лінії старту‚ на кожний крок повинен назвати дерево або кущ. Як тільки учасник гри‚ зробивши крок‚ не назвав дерева‚ він зупиняється. В гру включається інший гравець. Виграє той‚ хто пройде далі. 

«Жива й нежива природа» 

Вчитель називає  предмети природи, а учні сигналізують картками: «Ж» чи «Н».

Приклад: Джміль‚ земля‚ місяць‚ метелик, горобець, глина‚ кролик‚ пісок‚ лелека‚ цибуля...

«Вершки  та корінці»
Вчитель роздає учням листя, гичку різних рослин (картоплі, моркви‚ буряка‚ редьки...). Окремо в мішечку лежать корені цих рослин. Вчитель виймає корінь і питає:

«Корінь-корінчик, а де твій вершечок?». Діти‚ які мають листя або гичку цієї рослини, піднімають їх і показують.
«Павутинка»

Діти стають у коло‚ один з них тримає клубок ниток  і розпочинає гру. «Я - вишня‚ мені потрібне повітря». Далі продовжують по черзі:                                                                                                           -  «Повітрям дихає білочка».                                                                                                                                -  «Білочка їсть горішки ліщини».                                                                                                                                 -  «На ліщині живуть комахи».                                                                                                                                -  «Комах їдять жаби».                                                                                                                                                 -  «Жаб поїдають лелеки».                                                                                                                                          -  «Лелеки приносять користь людям».                                                                                                              -  « Людям потрібне повітря».

Перший гравець тримає кінець нитки‚ а клубок кидає до "Повітря”, "Білочки", "Ліщини”, - і так,  доки всі гравці не будуть взаємозв’язані між собою клубком. 

«Відгадай за запахом»

Заздалегідь готуються невеличкі лікарські рослини, які мають своєрідний запах (м’ята‚ ромашка, полин‚ звіробій, деревій, меліса‚ липа‚ чебрець, материнка та ін.). Учасникам гри зав’язують очі й пропонують, понюхавши рослину, назвати її. 
«Впізнай на смак»                                                                                                                                          Учневі зав’язують очі. Учитель дає йому скуштувати шматочок груші, яблука, сливи,  а він повинен сказати, що це за фрукт, який він на смак.
«Допоможіть кожному потрапити додому»

Діти отримують картинки із зображенням тварин та картинки з  їх житлом. За сигналом потрібно правильно поєднати картинку тварини і її будиночок. Хто перший правильно це зробить, той і переможець.

Обладнання: (по два комплекти малюнків). 

(барліг, вода, акваріум, собача будка, шпаківня, вулик, пташине гніздо, дупло, нора)

 (ведмідь, риба, собака, шпак, бджола, жаба, птах, білка, миша). 

«Як тварини грають у квача»

 Гравці діляться на дві команди і стають шеренгами один напроти одного на відстані 3-4 метри. За командою одна група «тварин» втікає‚ а інша - наздоганяє їх. Проте вони мають рухатися по-особливому — як тварини. Наприклад, стрибаючи, як жаби‚ високо піднімаючи ноги‚ як чаплі‚ чи пересуваючись на бокових частинах ступні‚ імітуючи ходу ведмедя. За кожного спійманого гравця команда отримує 1 очко. При повторі гри діти міняються ролями.

Перемагає та команда, що першою набрала певну кількість очок.

«Влучні стрільці»
 Провести стрілки від числа до відповідного приклада

10
10+2

12
10+6
    10
  17- 7          

15
15-5
          11
10+5
    16
   10+1 
 « Хто швидше?»

 Збільшити на 1                                                  Зменшити на 2.


4
2
8
5
9
10 
Прикрасимо новорічні ялинки  чарівними іграшками. 
«Пори року розповідають про себе»

 Впізнати пору року, про яку розповідає один з гравців. 

«12 місяців»
Гравці‚ що є ”місяцями" розповідають про себе. Інші гравці відгадують цей місяць. 

«Я дерево»
Гравець розповідає про листочки, плоди‚ кору‚ квіти свого  дерева. Інші гравці впізнають, що це за дерево.

 «Де дзвенить дзвіночок?»

Одній дитині зав’язують очі хустинкою. Друга дитина ходить з дзвіночком по класній кімнаті і подзвонює ним у різних місцях. Перша відгадує, де подзвонили, називаючи місце звуку відносно себе: «Подзвонили праворуч від  мене»,«Подзвонили зліва від мене» і т.д. Той , хто після умовної кількості дзвінків жодного разу не помилився, отримує дзвіночок і займає місце свого попередника.
 «Навпаки»

Учитель називає якесь слово, що характеризує напрямок руху або просторові відношення між предметами, а викликаний учень повинен сказати слово, протилежне за значенням. Гра повинна проходити у швидкому темпі. «Верхній – нижній, ліворуч – праворуч, спереду – ззаду, перший – останній».
 «Не скажу»

Учні рахують від 30 до 60 по одному, але замість чисел, що діляться на 5 , вони говорять «не скажу». Ці числа вчитель записує на дошці. 30, 35, 40. 45 і т.д.
«День – ніч»

Учитель тихо промовляє «Ніч», - діти закривають очі й кладуть голови на парти. Учитель пропонує завдання. Діти думають. Учитель говорить «День» - діти прокидаються і відповідають, піднявши руки.
 «Знайди помилку»

На дошці можна зробити записи і запропонувати учням знайти в них помилки.


«Естафета»
Клас ділиться на дві команди. На дошці записано стільки прикладів, скільки учнів присутніх на уроці. Приклади містять табличне множення і ділення, додавання та віднімання в межах 100. За сигналом перші учні виходять до дошки, записують відповідь і передають крейду іншому. Якщо учень бачить помилку гравця своєї команди він може виправити неправильну відповідь, коли прийде його черга. Після розв’язування всіх прикладів перевіряється правильність виконання завдань і визначаються переможці.
«Віднови числа»

Вчитель каже: «На снігу сорока розклала приклади, але повіяв вітерець і частину прикладів засипало сніжком. Допоможіть сороці відновити приклади».

... +2=4              ... +3=6          ... +4=6

... +2=5              ... +1=4          ... +1=5
«Потяг»

Учитель по черзі викликає до дошки учнів. Кожен з них, виконуючи роль вагона, називає свій номер. Перший викликаний  учень говорить: «Я – перший вагон». Другий учень виконує роль другого вагона, він називає свій порядковий номер і т.д. Потім діти повертаються в другу сторону – останній вагон стає першим. Діти називають свої порядкові номери справа наліво.

«Заселіть числові будиночки».

Учні кожного ряду виходять і записують відповідні числа у числові будиночки. Перемагає той ряд, в якому учні швидко і правильно записали потрібні числа.


                                                                


«Мовчанка»
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 «Будь уважний»

Скільки лапок у вовків? (4)

Скільки в мишки є хвостів?(1)

Скільки вушок у зайців?(2)

Скільки пальців на руці?(5)

Скільки крил є у лисиці?(Ніскільки)

Скільки в теремі криниць? (Ніскільки)

Скільки жаб літає в небі? (Ніскільки)

Скільки хвостиків у тебе? (Жарт)
«Знайди сусідів»

На дошці – таблиці з геометричними фігурами:


Учні викладають картки з потрібними цифрами.
«Що змінилося?»

Учитель ставить на столі 5 іграшок: заєць, ведмідь, вовк, лисиця, їжак. Учні називають : перший – заєць, другий – ведмідь і т. д. Потім учні заплющують очі, а вчитель переставляє іграшки місцями. Учні розплющують очі і розповідають, що змінилося.

«Що зайве»


- Яка фігура зайва?(трикутник)

-Який порядковий номер вона має? (П’ятий)
«Цікаві квадрати»

Потрібно знайти суму чисел по діагоналі. Потім вставити  у порожні клітинки такі числа, щоб  сума їх чисел  дорівнювала числу по діагоналі.
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«Листоноша»

Учитель роздає 5 учням однакову кількість «листів» (картки із записаними прикладами). У дітей, які сидять за партами, в руках картки з номерами будинків (від 1 до 10). Кожен листоноша повинен розв’язати приклади. Відповіді збігаються з номерами будинків. Завдання: швидко та без помилок рознести листи за призначенням. Переможцю можна вручити медаль або емблему «Кращий листоноша».
«Кожній іграшці – своє місце»
Дошка поділена на три частини, на кожній записані цифри. Учням  роздають  зображення  іграшок,  на  яких  закріплено картинки з прикладами. Необхідно розв’язати приклади. Кожна відповідь – записана на дошці цифра, на місце якої прикріплюють ту чи іншу іграшку.

« Склади приклад»
Учитель роздає дітям картки з числами. Він називає добуток множення, а діти, в яких є відповідні картки, повинні стати разом, щоб склався приклад на множення.
«Мікрофон»

Один учень називає приклад, а інший відповідь до нього.
«Відгадай приклад»

Учні працюють із сигнальними картками. Вчитель називає відповідь якогось прикладу на множення числа 2, діти повинні підняти дві сигнальні картки із числами, які є множниками.
 «Телеграф»

Учитель видає дітям, що сидять за першими партами, картки, на яких записані числа 2, 3, 4 і показує таку схему:


Учні кожного ряду по черзі виконують дії за схемою і передають аркуш паперу, які сидять за ними. Ці учні мають перевірити записаний приклад, записати й обчислити свій приклад. Переможе той ряд, який першим запише правильні відповіді в таблицю.

«Ряд – переможець»

Школярі обирають із кожного ряду по двоє учнів. Ці діти стоять навпроти свого ряду, а інші учні по черзі швидко пропонують їм розв’язати приклади на множення і ділення. Підраховують, хто більше правильно  розв’язав прикладів. Під час підбиття підсумків ряд – переможець підводиться і плескає в долоні.
«Математична зарядка»

Гравці шикуються в дві шеренги. Ведучий називає різні числа. Якщо число ділиться на 4, гравці підводять праву руку, а якщо ділиться на 5 – присідають. Гравець, який припустився помилки, залишає гру. Конкурс завершується, коли названі всі числа: 8, 10, 12, 15, 16, 24, 25, 28, 30, 32, 36, 45, 50.

Виграє та команда, яка має більшу кількість балів, адже кожен гравець приносить по одному балу.
 «Знайди пару»

Для проведення гри команди шикуються у дві шеренги. Гравці прикріплюють на грудях таблички з числами 2, 3, 4, 5. 6, 7, 8, 9. Перед кожною командою ставлять два стільці. Вчитель називає будь – яке число, що є добутком двох одноцифрових чисел.

Учні із кожної команди. Які мають номери 5 і 3. Вибігають і сідають на стільці. За кожне правильно виконане завдання пара, яка швидше і правильно виконала завдання, отримає 1 бал.

« Забий гол»


На дошці - запис:

5               72:8                       18:6              6

4               18:9                       45:9              9

2               36:6                       49:7              3

8               28:7                       24:3              7


Двоє учнів із крейдою в руках одночасно починають розв’язувати по стовпчику прикладів. Відповіді записані в обох «воротах» не за порядком. Учень повинен знайти в певних «воротах» відповіді до своїх прикладів і провести крейдою стрілку від кожного прикладу до його відповіді. Хто швидше «заб’є» всі  чотири «голи», той і виграв.

«Допоможи білочці зібрати гриби»

                          На гілочках, на тоненьких, 

                          поки день ще не погас, 
                           сироїжки та опеньки 

                           білка сушить про запас.

Учитель звертається до дітей з пропозицією допомогти білочці відібрати найсмачніші гриби.

На грибах записані приклади на множення та ділення. Смачними будуть ті, відповідь яких менша 30. 

                     Дидактичні ігри на уроках математики у 4 класі 

Тема. Нумерація трицифрових чисел. Табличне множення та ділення.                                                 Гра «Щаслива трійка»                                                                                                                              Хід гри                                                                                                                                                               Між цифрами «5» поставте знаки математичних дій і дужки так, щоб відповідь була правильною:
          5      5       5       5       5       =       100

          5      5       5       5       5       =       100

          5      5       5       5       5       =       100

 
Тема. Нумерація трицифрових чисел. Табличне множення і ділення з числами 1 та 0.                                                                                                                                          Гра «Розмова чисел»                                                                                                                                       Хід гри                                                                                                                                                             Учні ділять на групи за рядами парт. Діти  –  це числа. Числа розмовляють у порядку зайнятих місць за партами. Так, перший учень це – число 1, другий – число 2 і т.д. У процесі розмови одиниця заявляє, про себе, що вона менша від будь-якого числа, що йде за нею, а число 2 говорить, що воно більше від 1, але менше від 3 та інших наступних чисел. Число 3 має сказати, що воно більше від 1 і 2, але менше від 4,5,6 і  т.д. Числа розмовляють у швидкому темпі.

Тема.Письмове додавання і віднімання трицифрових чисел.                                                        Гра «Хто швидше й більше?»                                                                                                                      Хід гри                                                                                                                                                       Учитель пропонує всім дітям скласти приклади на додавання так, щоб відповіддю до них були числа 7 і 9 (15, 38). Це завдання треба виконати за 5 – 10 хв.

Тема. Письмове множення на одноцифрове число.                                                                            Гра  «Відгадай»                                                                                                                                              Хід гри                                                                                                                                               Занумеруємо дні тижня так: неділя-перший день, понеділок – другий і т.д. задумайте будь-який день тижня, помножте його номер на 2, додайте до добутку 5, помножте суму на 5, допишіть до знайденого числа справа нуль і назвіть результат.                                           Ведучий від названого результату віднімає 250. Ця різниця завжди виражає круглі сотні. Цифра сотень дає номер задуманого дня.

Тема. Вправи і задачі на знаходження частини числа. Письмове ділення на одноцифрове число.                                                                                                                                                       Гра « Я впораюсь»                                                                                                                                            Хід гри                                                                                                                                                            Учитель пропонує учням (по одному) лічити по порядку від 1, але замість чисел, які діляться на 3, говорити «хоп»: один, два, хоп, чотири, п‘ять, хоп, сім, вісім, хоп, …). Хто збився, виходить з гри. 
Тема. Знаходження числа за його частиною. Перевірка письмового ділення множенням.                                                                                                                           Гра «Дільники».                                                                                                                                                    Хід гри                                                                                                                                                        Клас поділяється на три групи: «дільники» 2, 3 і 5. Учитель називає яке-небудь число і пропонує підняти руки учням тієї групи «дільників», на які ділиться не тільки на один з дільників 2, 3 і 5, а й на два з них чи на всі одночасно 30, 16, 25, 105, 310 і т.д.

Тема. Письмове множення на двоцифрове число.                                                                            Гра «Твоя улюблена цифра».                                                                                                                          Хід гри                                                                                                                                                   Помнож свою улюблену цифру (одноцифрове число, зображене нею) на 9 і на знайдений добуток помнож восьмицифрове число 12345679. В результаті дістанеш число, записане тільки твоєю улюбленою цифрою.

 Наприклад: улюблена цифра 2. Отже, 2 х 9 = 18;     12345679 х 9 = 222222222
Тема.Письмове множення на двоцифрове число.                                                                          Гра «Який клас».                                                                                                                                         Хід гри                                                                                                                                                                  Кожному учневі треба підготувати чотири паперові картки різного кольору, наприклад:  жовтого, зеленого, білого, червоного. На картці жовтого кольору з обох боків написано – «клас одиниць», на зеленій – «клас тисяч», на білій – «клас мільйонів», на червоній – «клас мільярдів».                                                                                                                                       Перед  початком гри на дошці треба записати яке-небудь дванадцятицифрове число, наприклад 123 456 712 175. Учитель показує або підкреслює якусь цифру цього числа, а учні піднімають картку, яка визначає до якого класу належить ця цифра. Підкреслювати можна не по одній, а одночасно по кілька цифр і в різних класах і розрядах. Тоді діти усно називають розряди. Темп гри в міру засвоєння учнями класів і розрядів слід прискорювати.

Тема. Письмове ділення на двоцифрове число.                                                                               Гра «Знайди помилку».                                                                                                                              Хід гри.                                                                                                                                                      Учитель вивішує на дошці таблицю із записами  і пропонує знайти помилку. Можна замість таблиці зробити відповідні записи на дошці або виставити картки на набірному полотні.

Тема. Утворення і читання чотирицифрових чисел у межах двох тисяч.                                        Гра «Добери множник».                                                                                                                              Хід гри                                                                                                                                                    Учитель в одній руці піднімає картку з одноцифровим числом, наприклад 6, у другій руці – картку з двоцифровим числом, наприклад 48. Учні піднімають картку з таким числом, яке в добутку з числом 6 дорівнює 48. Отже, піднята карта з числом 8 правильна.

Тема. Читання і записування чотирицифрових чисел у межах двох тисяч.                                   Гра «Парне чи непарне»                                                                                                                             Хід гри

а).  Якщо додати два парні числа? Три парні числа? Два непарні числа? Три непарні числа?                                                                                                                             б).  Якщо від парного числа відняти парне? Якщо від непарного числа відняти непарне?                                                                                                                                        в).  Якщо парне число помножити на 2? На 3?                                                                                              г).  Якщо непарне число помножити на 2? На 3?                                                                                       д).  Якщо парне число поділити на 2?                                          
Тема. Читання та записування чотирицифрових чисел. Утворення чотирицифрового  числа з розрядних доданків.                                                                                                                             Гра «Знайди дане число».                                                                                                                              Хід гри.                                                                                                                                                             Напиши такі числа замість зірочок, щоб число яке стоїть  над рискою, показувало результат дій. Знайди дане число?

28                                           21

* · 7                                       * · 3

* · 5 + *                                * · 5 + *

* · 6 + *                                5 · 6 – *

 

16 + *                                     3 · 8 – *

2 · *                                        * + * + *

* + * + * + *                           * · 9 + 3

2 · * + 2 · *                             2 · 8 + *

  
Тема. Утворення числа 10000. Визначення кількості десятків, сотень і тисяч у числі.                                                                                                                                           Гра «Що більше?»                                                                                                                                         а) два помножити саме на себе чи 2 помножити на 2?                                                                                 Б) три помножити тричі на себе чи 3 помножити на 3? Що більше?
Тема. Читання і записування п‘ятицифрових чисел у межах 20 тисяч                                                        Гра» Хто краще вміє утворювати числа?»                                                                                                 Хід гри.                                                                                                                                                     Назви  п‘ятицифрове число, сума цифр якого дорівнює 2.                                                                    (1 100 0, 1 010 0, 1 001 0). 
Тема. Читання і записування п‘ятицифрових чисел. Дії над круглими числами.                                  Гра «Скільки є таких чисел?»                                                                                                                            Хід гри                                                                                                                                                         Серед усіх п‘ятицифрових чисел, записаних цифрами 2, 4, 6, 8,1 скільки таких, які: починається цифрою 6? Закінчується цифрою 6?  Не починається цифрою 6? Не закінчується цифрою 6? Не містить цифри 6? 
Тема: Нумерація шестицифрових чисел: читання і записування. Розкладання чисел на розрядні доданки.                                                                                                                                 Гра «Автогонки»                                                                                                                                                 Хід гри                                                                                                                                                          Учні класу діляться на дві групи. Автогонки починають одночасно по одному учневі з кожної групи (обчислюють). Хто швидше дійде до фінішу, той переможе.  
Тема: Читання і записування шестицифрових чисел. Множення і ділення на 10, 100, 1000.                     Гра «Передай естафету»                                                                                                                                 Хід гри                                                                                                                                                           Учні поділені на  команди. З кожної команди виходить по одному учневі і розв’язують по одному прикладові і повертаються за парту. Виходить другий учень з команди, розв’язує інший приклад. Гра триває. Яка з команд закінчить розв’язувати приклади першою та і перемагає.
Тема: Визначення числа десятків і числа десятків тисяч, числа сотень тисяч у заданих чисел.          Гра «Познайомимось і розкладемо»                                                                                                               Хід гри                                                                                                                                                          Щоб краще і швидше рахувати, давайте числа розкладати.  

    650 + 130 = (600 + 100) + (50 + 30) = 780          800– 360 = (800 – 300) – 60 =

     260 + 320 =                                                             500 – 140=

      690– 460 =                                                            700 – 280 =

       360+340 =                                                            400 + 450 = 
Тема: Записування іменованих чисел та їх перетворення. Розв’язування задачі на дві дії та складання оберненої задачі.                                                                                                                 Гра «Поштарик»                                                                                                                                              Хід гри:                                                                                                                                                            Рознеси листи в будиночки, розв’язавши приклади.

8 • 4 + 7           9 • 3 – 16                     8 • 8 + 0               1000 – 90 +1

39 + 5 • 5        7 • 8 – 17                      100 – 30 – 6          22 + 22 – 5 

Тема: Дія додавання. Закони додавання.                                                                                                 Гра «Мовчанка»                                                                                                                                             Хід гри                                                                                                                                                       Учні «ланцюжком» виходять до дошки обчислюють по одному прикладу і записують відповідь. Все роблять мовчки. 
Збільшити на 1

	99
	9 999
	999 999
	90 999
	9
	99 999
	999


Зменшити на 1

	10 000
	1 000 000
	10
	11 000
	1000
	100 000
	100


                                                              Збільшити на 10

	990 990
	90
	9 990
	999 999
	990
	99 999
	999 990


Зменшити на 10

	10 100
	100 000
	100
	110 000
	1000
	100 100
	10


Заповнити таблицю

	а
	57620
	4000
	3150

	а – 10
	
	
	

	а – 100
	
	
	

	а – 1000
	
	
	


Тема: Додавання і віднімання іменованих чисел, виражених у мірах довжини і маси                                                                                                                                        Гра «Естафета»                                                                                                                                                    Хід гри.                                                                                                                                                                        Учні класу діляться на три групи. По одному учневі з кожної групи виходять до дошки, обчислюють один приклад, повертаються за парти, передають естафету своєму товаришеві. Яка команда завершить обчислення першою, та перемогла!

790 – 270               

430 + 540

63 : 9 + 0

х + 110 = 380

*880 – 360

150 + 440

9 : 3 + 0

240 + х = 490

*570 – 330

630 + 210

25 : 5 – 0

890 – х = 320 
Гра «Цікава гірка»                                                                                                                                      Хід гри                                                                                                                                                      Хто швидше виконає обчислення:
	1 • 9 + 2 =
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	12 • 9 + 3 =
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	123 • 9 + 4 =
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1234 • 9 + 5 =
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	12345 • 9 + 6 =
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	123456 • 9 + 7 =
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1234567 • 9 + 8 = 12345678 • 9 + 9 =
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1 • 9 + 2 =
	
	
	
	
	
	
	
	
	


 
 
 
 
  
Тема: Застосування способу округлення при додаванні та відніманні. Задачі на дві дії, які включають знаходження невідомого множника.                                                                                Гра «Знайди відповідь»                                                                                                                                   Хід гри

В кожній таблиці знайти правильну відповідь до виразу:

	700 – 20
	680
	540
	440

	2355 + 150
	2450
	2500
	2400

	930 – 27
	903
	923
	913

	2000 : 10 • 5
	10
	200
	1000


 

	1450 + 210
	1560
	1660
	510

	900 – 390
	490
	410
	510

	300 • 100 : 5
	600
	6000
	60000

	780 – 48
	732
	742
	748


Тема: Поняття про швидкість. Задачі на заходження швидкості руху.                                          Гра «Хто швидше?»                                                                                                                                       Хід гри                                                                                                                                                   Грають по одному учню від команди (клас поділено на дві команди). Один обчислює суми рядками, другий за стовпчиками. Виграє той, хто швидше впорається із завданням не припускаючись помилок.

	340
	210
	120
	150
	210
	250
	

	170
	50
	30
	45
	65
	160
	

	230
	35
	75
	340
	120
	115
	

	320
	100
	110
	600
	60
	90
	

	50
	22
	68
	95
	70
	65
	

	60
	85
	35
	490
	90
	50
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